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Puha bocsa

Kedves Vasarlonk!

A puha bocsa az ismert bocsa, illetve boule vagy
petanque varidcidja, amit egyenes, kemény feliile-
ten, nehéz fém- vagy miianyag labdakkal jatszanak.
A puha bocsa labddk mianyag pellettel toltott
anyagzsakok", a dobdlabddk sulya csak kb. 110 g.
Barmilyen feliileten lehet jatszani, kint és bent,
emelkeddn és lejtdn, homokban, fiivon, erdGben,
aszfalton és betonon, macskakdvon, még Iépcsdn is!
Az itt javasolt jatékszabalyok hasonlitanak a boule
szabalyaihoz, de tartalmaznak néhany olyan
kiilonlegesséqget, amelyek a megvaltoztatott anyag
miatt, illetve annak készonhetden lehetségesek.

A szabdlyok - a tobbi jatékossal torténd egyeztetés
utdn - természetesen megvéltoztathatok.

Ha a labddk beszennyezddnek, kimél§ programon

ki lehet mosni 6ket a mosdgépben - lehetdleg eqgy
mosé6zsakban. Nem szarithatok szaritdgépben!
Vegye figyelembe a bevarrt cimkén taldlhaté keze-
Iési utasitasokat.

Kivanjuk, lelje oromét a puha bocsa labdakkal vald
jatékban!
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Amire a jatékhoz sziiksége van
A puha bocsa szett tartalma:
6 dobdlabda; 3-3 labdanak egyforma
a mintaja, hogy 2 csapatban akér

3 jatékos is jatszhasson

Adott esetben hasznos lehet eqy zsindr, amellyel le
lehet mérni a tavolsdgokat, valamint ceruza és papir
a pontok feljegyzéséhez.

céllabda - amit ,pallinénak” is neveznek

1térol6tasak (abra nélkiil)

A sz8p id6n kiviil masra nincs is sziiksége a jatékhoz.

VESZELY gyermekek esetében - élet-
veszély félrenyelés/fulladds kovetkeztében

- Ne hagyja, hogy a csomagoléanyag gyermekek
kezébe keriiljon. Azonnal tavolitsa el.

A jaték célja
A jaték célja, hogy a sajét labddjat az ellenfél labdd-
jandl kozelebb juttassa a céllabddhoz. A kor végén
minden olyan labda egy pontot ér, amely kézelebb
van a céllabdahoz, mint az ellenfél legkdzelebbi lab-
ddja.
Az a jatékos nyeri meq a jatékot, aki két jatszmébdl
is gy6ztesként kerdilt ki. Egy jatszma 13 pontbdl all,
de legaldbb 2 pont kiilonbséggel kell nyerni.

A labdékat dobni és guritani is lehet, de rdgni nem
szabad Gket.

A jaték menete
A jaték elokészitése
Minden jatékos kap 3 labdat.
El6szor kisorsoldsra kertil, hogy melyik jatékos
kezdhet. Az elsd jatékos kivdlaszt egy tetszdleges

pontot, ahonnan egy tetszdleges iranyba eldobja
a céllabdét. Nincsen meghatdrozott jatékmezd.

A kiilonlegesség:

Az a jatékos hatdrozza meg a dobas , stiluséat”, aki
megnyitja a kort - pl. Ggy, hogy a céllabdét a labai
kozott vagy mas térgyat érintve (pl. eqy fat vagy
falat) dobja el.

Ezutdn ebben a korben mindenkinek ugyanebben
a stilusban kell eldobnia a dobdlabdat.

A jaték menete

Az a jatékos, aki eldobta a céllabdat, most a leheté
legkdzelebb dobja a céllabdahoz az elsd dobdlabdat.
Ezutan dobja el az ellenfél az elsG labdajat. (Ha 2
jatékosnal tobben jatszanak, a tobbi jatékos eldre
megbeszélt sorrendben dobja el az elsd labdakat.)

A kor végén meg kell nézni, hogy melyik jatékos lab-
déja van a legtdvolabbra a céllabdatdl. Ezutan ez a
jatékos eldobja a mdsodik és a harmadik labddjat is.
Végiil a tobbi jatékos is eldobja a maradék labdajat
az elsd labdajanak a pozicidjatol fliggben.

Ha minden labda jatékban van, kiértékelik a kort
(Idsd a ,Kiértékelés" fejezetet).

A gydztes kezdi a kdvetkezd kort.

A céllabda el6z6 korben elfoglalt helye most a dobds
{j kiindulépontja.



Mérés

Eqy zsindr seqit-
ségével konnye-
dén dsszehason-
lithatja az egyes

a céllabdatol.

Kiértékelés

A gy6ztes minden olyan labdaért eqgy pontot kap,
amely kozelebb van a céllabdahoz, mint az ellenfél
legkdzelebbi labdaja.

® ® 1. példa:
A B jatékos 3 labddja
J J

® labdahoz, mint az A
jatékos legkdzelebbi

labddja. Tehat a B jatékos 3 pontot kap.

® 2. példa:
Az A jatékos 1labddja
® kozelebb van a cél-

@ labddhoz, mint a B
jatékos leg-kdzelebbi
labdaja. Az A jatékos 1 pontot kap.

labddk tavolsagat

is kozelebb van a cél-

Kiilonlegesség - Kombinaciok:

A Kor nyertes jatékosa megndvelheti pontjai szdmét
az lgynevezett kombinacidk segitségével: Ha az
eqgyik vagy mindkét mésik labdaja hozzaér a legkoze-
lebbi labdajahoz, akkor ez a kombindcid 2, illetve 3
pluszpontot jelent szamdra. A jatékos tehat 6sszesen
legfeljebb 6 pontot szerezhet egy kdrben:

Az A jatékos ...
i 1 pontot kap a legkdzelebbi
labdaért
Q 2 pontot a kettes kombinacidért
® ... 0sszesen 3 pontot kap.

1 pontot kap a legkdzelebbi

labdaért
pontot a hdrmas kombindcidér
g 3 pontot a hd kombinécidért
... 0sszesen 4 pontot kap.
3 pontot kap a 3 legkdzelebbi
labdaért
® 2 pontot a kettes kombincidért
... 0sszesen 5 pontot kap.
° 3 pontot kap a 3 legkdzelebbi
AR labddért
@ 3 pontot a hdrmas kombindciéért
... 0sszesen 6 pontot kap.
azonban:
° 1 pontot kap a legkozelebbi
® labddért
0 pontot a kettes kombinacidért
... 0sszesen 1 pontot kap.

A kombindciénak tartalmaznia kell a legkdzelebbi
labdat is!

Kiilonlegesség - Kill:
Eqy tovabbi kiilonlegesséq az Ugyneve-
zett Kill”. Amikor a labdat az ellenfél
labdaja legalabb félig fedi, az alsd labda
nem kap pontot.
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