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FIGYELEM. Nem alkalmas 36 honapos
kor alatti gyermekek szamara.
Apro részek. Fulladasveszély.

Tartozékok

1 db vészonzsak backgammon tabldval
2 db fekete dobdkocka

2 db fehér dobdkocka

1 db dupla dobbkocka

30 db korong fekete / fehér

Jaték elokészitése

Minden jatékos kap 15 db egyforma szinii korongot,
amelyeket az dbra szerint helyez el a tablan. A tébla
24 mez6bdl all.

A fehér jatékos a korongjait a fehér nyil irdnyaban
mozgatja sajat hdzaba. A fekete jatékos a folytonos
vonal mentén mozgatja a korongjait az ellenkezd
irdnyba. A korongot csak az adott szin irdnydban
lehet mozgatni, az ellenkezG irdnyban nem.
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A jétékosok célja az, hogy minél gyorsabban

a hdzukba juttassak korongjaikat; és miutan
az Gsszes odakertiilt, ezeket kijétssza’k a tablarol.
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A jaték menete

A korongok |épéseinek szamat dobdkockaval hata-
rozzuk meg.

Minden jatékos két dobdkockaval dob. Fontos, hogy
a dobott pontszamokat kiilon-kiilon kell lelépni.

Ez azt jelenti, hogy ha az egyik dobdkockaval 5-6t,

a masikkal pedig 4-et dob, akkor az eqyik koronggal
4-et, eqy tetszbleges masik koronggal pedig 5-6t kell
|épni; ez lehet az els6 korong is. Mindegy, hogy el6bb
a nagyobb vagy a kisebb szamot Iépi-e le; azonban
kotelezd a teljes pontszam lelépése, akkor is, ha ez
kedvez6tlen a jatékos szamara.

Példaul:

Fekete dob 4-et és 5-6t. A 4. és 5. [épésre elhelyezkedd
haromszdgén mér az ellenfél korongjai &linak. A feke-
te nem Iépheti &t az ellenfél korongjat (4+5=) 9 Iépés-
sel. Vagy masik korongokkal kell 1épnie, illetve ha nem
tud, odavész a dobdsa.

Duplazas

Ha mindkét kockan ugyanazt a pontszémot dobja,
azt duplazasnak” hivjuk. Ez megduplazza a Iépések
szamat. A dobott pontszamot négyszer lehet lelépni.

Szalag

Ha két vagy tobb egyszin(i korong taldlhaté eqy
héromszégbn, azt ,szalagnak” nevezziik. Az ellenfél
korongja atlépheti a szalagot, de nem tehetird a
korongjét. A sajat korongjainkat azonban tetszés
szerint letehetjiik oda.

Hid
Ha két vagy tébb eqgymas mellett 116 szalagunk van,

azt ,hidnak” nevezziik. Minél szélesebb a hid, annél
nehezebb az ellenfélnek dtugornia azt.

Korongok kKiiitése

Ha az ellenfél Iépése ott ér véget, ahol csak egy
korongunk 4ll, az ellenfél kiiiti azt.

A kiiitott korongokat a ,sorompdra” kell helyezni.

A jatékosnak a kilitott korongjait azonnal vissza

kell juttatnia a jatékba.

A korongokat az ellenfél hazaba kell eljuttatni (itt is
ervényes az a szabaly, hogy a 2 vagy tobb ellenséges
koronggal rendelkezd mez6 le van zarva). Ez dobé-
kockdval lehetséges.

Ha gy dob a jatékos, hogy a korongjdval nem tud
visszaszallni a jatékba, kimarad a korbdl.

Példaul:

A fekete jatékos eqyik korongja a ,.sorompdn” van,
5-0st és 6-ost dob. Azonban a fehér jatékos 5-0s és
6-0s belsd mezGjén is tobb mint 2 fehér korong talal-

hatd. A fekete jatékos nem tudja a korongjét vissza-
helyezni a jatékba, ezért kimarad a korbdl.
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Kijatszas

Amikor a jatékosnak sikeriilt az dsszes sajét korong-
jat a hazéba juttatnia, elkezdheti kijatszani Gket a
tablarol.

A kijatszast hatulrdl kell kezdeni, tehat a 6. harom-
sz0qrél, majd az 5-r6l, stb. Ha a dobott pontszamok
nem elegenddek ahhoz, hogy a jatékos a hatsd ko-
rongokat kijatszhassa, akkor csak kozelebb [éphet
veliik a tabla széléhez, de nem jatszhatja ki.

Ha tobb pontot dobott, mint amire sziiksége van,

a maradék odavész.

Ha a kijatszas soran az egyik korongot kiiitik, ezt
el6szor be kell juttatni a tablara, majd végig kell vinni
és eljuttatni kell érni a hazba, miel6tt folytathatnank
a kijatszast.

Gydzelem

A jaték akkor ér véget, amikor az eqyik jatékosnak
mar nincs tobb korongja a tablan.

A jatékos eqyszeresen nyer (és 1 pontot kap), ha az
ellenfél dsszes korongja a hazéban van, és legalabb
eqgy korongot kijatszott.

A jétékos duplan nyer: ,gammon” (és 2 pontot kap),
ha az ellenfél 6sszes korongja a hdzaban van.

A jétékos haromszorosan nyer: ,.backgammon” (és
3 pontot kap), ha a masik jatékosnak nem sikeriilt
az 0sszes korongjat a hazaba juttatnia.

Duplazé kocka
Tétért is lehet jatszani.

Aki Ggy gondolja, hogy nyerésre éll, az a dupldzo
kockat, amely a jaték kezdetén a 64-es oldaldval
felfelé 4ll, 4tfordithatja a 2-es oldalra, és azt az
ellenfele elé helyezheti.

Az ellenfél visszautasithatja a duplazast. Ekkor elve-
sziti a jatékot. De el is fogadhatja, és tovabb jatszhat.
Ekkor a végén dupldzédnak a gy6zelmi pontok.
Legkdzelebb csak 8 dupldzhat, és a dobdkockat
4-esre fordithatja, majd ellenfele elé teheti.

Dupldzni tehat felvéltva lehet.
A dupldzas csak dobads el6tt torténhet!
Stratégia

Minden jatékos megprdbal ,hidakat” képezni, hogy
hatranyos lépésekre kényszeritse ellenfelét, vagy
teljesen megakadalyozza haladdsét.



