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Kedves Vásárlónk!

A 252 különböző kategóriájú (sport, akció, arcade, 
puzzle) videojátéknak köszönhetően ez a retro 
 játékkonzol változatos szórakozást garantál 
 kicsiknek és nagyoknak egyaránt!  
Egyszerűen csatlakoztassa a konzolsticket – szükség 
esetén a HDMI hosszabbító kábellel – a tévékészü-
lékhez, majd az USB-C kábellel az áramhálózathoz, 
és már játszhat is. 

A kevés, jól átlátható vezérlőelemnek köszönhetően 
a kezelése igen egyszerű, könnyű ráérezni – hamar 
ki fogja találni, hogy a különböző játékok hogyan 
működnek. 

Kívánjuk, hogy legyen öröme a termék használatában!

A Tchibo csapata
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Biztonsági előírások 

Figyelmesen olvassa el a biztonsági előírásokat, és az 
esetleges sérülések és károk elkerülése érdekében 
csak az útmutatóban leírt módon használja a terméket. 
Őrizze meg az útmutatót, hogy szükség esetén később 
ismét át tudja olvasni. Amennyiben megválik a ter
méktől, az útmutatót is adja oda az új tulajdonosnak.

Rendeltetés

• FIGYELEM. A termék 3 éves kor alatti gyermekek 
 számára nem alkalmas. 

• A termék 6 éves kor feletti gyermekeknek ajánlott.

• A termék magánjellegű felhasználásra alkalmas, 
 üzleti célokra nem használható.

• A termék csak száraz, belső helyiségekben használ
ható. A terméket csak mérsékelt éghajlati körülmé
nyek között használja. 

Veszély gyermekek esetében

• Ne engedje, hogy a lenyelhető kisméretű részek és  
a csomagolóanyag gyermekek kezébe kerüljenek. 
Többek között fulladásveszély áll fenn! 

• A 3 éves kor alatti gyermekeket tartsa távol a ter
méktől, a csatlakozókábelektől és a lenyelhető apró 
részektől! A mellékelt kábelek nem játékszerek. 
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• Az elemek lenyelése életveszélyes lehet. Egy elem 
lenyelése 2 órán belül súlyos, belső marási sérülése
ket okozhat, és akár halálos kimenetelű lehet. Ezért 
az új és a használt elemeket olyan helyen tárolja, 
ahol kisgyermekek nem férnek hozzá. Ha az elem
tartó nem zár rendesen, ne használja tovább a ter
méket és gyermekektől tartsa  távol. Egy elem felté
telezett lenyelése esetén, vagy ha az más módon az 
emberi szervezetbe került, azonnal forduljon orvoshoz.

• A mellékelt csavarhúzó az elemcseréhez szükséges. 
Az elemeket kizárólag felnőttek helyezhetik be vagy 
cserélhetik ki. A csavarhúzó nem játékszer!  
A csavarhúzót a későbbi használathoz olyan helyen 
tárolja, ahol gyermekek nem férnek hozzá.

Veszély epilepsziában szenvedő személyek vagy 
epilepszia gyanújának fennállása esetén

• Néhány embernél előfordulhat, hogy bizonyos vizu
ális hatások (pl. felvillanó fények, amelyek a video
játékokban is előfordulnak) epilepsziás rohamot 
okoznak. Ezek a rohamok különböző tünetekkel 
 kezdődhetnek, pl. szédülés, látás romlása, a szem 
vagy az arcizmok rángása, tájékozódási képesség 
 elvesztése, zavarodottság vagy átmeneti eszmélet
vesztés. Az eszméletét vesztett személy megsérül het 
a  közelben található tárgyak vagy elesés miatt. 
Ha ezen tünetek valamelyike jelentkezne játék 
 közben, azonnal abba kell hagyni a játékot, és  
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orvosi segít séget kell kérni. A szülők figyeljék gyer
meküket, és kérdezzék őket a fenti tünetek esetleges 
fellépéséről. Az ilyen rohamok kialakulásának való
színűsége gyermekeknél és tinédzsereknél nagyobb, 
mint  felnőttek esetében.

Egészségkárosodás veszélye videojátékok  
játszása közben

• Egy óra megszakítás nélkül telt játék után iktasson 
be 1015 perc szünetet. Főleg gyermekeknél ügyeljen 
ennek betartására.

• Ne játsszon, ha fáradt vagy kimerült. Hagyja abba  
a játékot, ha megfájdul a feje.

• Mindig jól megvilágított helyiségben játsszon.

Veszély elektromos áram következtében 

• A konzolsticket egy megfelelő hálózati adapterrel 
(USB 5 V DC 1 A) csatla koztassa az áramhálózathoz.

• A csatlakozókábel és a hálózati adapter legyen 
 elektromos játékokkal való használatra alkalmas,  
és feleljen meg a  vagy  védelmi osztálynak.

• A konzolstick, illetve a HDMI hosszabbító kábel HDMI 
csatlakozódugóját csak olyan készülékekhez csatla
koztassa, amelyek megfelelnek a  vagy  
 védelmi osztálynak.

• Ne használjon hibás USBhálózati adaptereket, és  
ne próbálja megjavítani azokat.
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• Csak olyan, szakszerűen beszerelt csatlakozóaljzat
hoz csatlakoztassa a konzolsticket, amelynek 
 hálózati feszültsége megegyezik a hálózati adapter 
műszaki adataival. 

• A csatlakozókábel és hálózati adapter nem játék!  
Ne hagyja felügyelet nélkül a gyermekeket a konzol
stickkel, ha az az áramhálózatra van csatlakoztatva.

• Soha ne nyissa ki vagy távolítsa el a burkolat bár
mely  részét. A burkolat belsejében feszültségvezető 
alkatrészek vannak, amelyek megérintése áram ütést 
okoz hat. Ne dugjon semmilyen tárgyat se a termék 
 nyílásaiba. Hozzáérhet a feszültségvezető részekhez.

• Ne merítse a konzolsticket vízbe vagy egyéb folya
dékba, mivel ellenkező esetben áramütés veszélye 
áll fenn. Óvja csepegő és spriccelő víztől egyaránt.

• Húzza ki a hálózati adaptert a csatlakozóaljzatból, 
ha  használat közben üzemzavar lép fel, minden 
 használat után, vihar esetén, mielőtt megtisztítja  
a terméket. Mindig a hálózati adaptert húzza, ne  
a csatlakozókábelt.

• A csatlakozóaljzatnak könnyen hozzáférhetőnek kell 
lennie, hogy szükség esetén gyorsan ki tudja húzni  
a hálózati adaptert. A csatlakozókábelt úgy helyezze 
el, hogy az ne jelentsen botlásveszélyt.

• A csatlakozókábelt nem szabad megtörni vagy 
 összenyomni. A csatlakozókábelt tartsa távol forró 
felületektől és éles szélektől.
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• Ne csatlakoztassa a konzolsticket az áramhálózat
hoz, ha azon  sérülés látható vagy leejtette.

• Rendszeresen ellenőrizze, hogy nincseneke sérülé
sek a csatlakozókábelen és a hálózati adapteren.  
Ha a konzolstick sérült, ne csatlakoztassa az áram
hálózathoz.

• Semmilyen változtatást ne hajtson végre a termé
ken. A szükséges javításokat bízza szakszervizre. 

Sérülésveszély az elemek következtében

• Ha az elemből kifolyna a sav, kerülje, hogy az bőrrel, 
szemmel vagy nyálkahártyával érintkezzen. Adott 
esetben az érintett testfelületet azonnal mossa le 
vízzel, és haladéktalanul forduljon orvoshoz.

• A nem újratölthető elemeket tilos tölteni.

• Az elemeket szétszedni, tűzbe dobni vagy rövidre 
zárni tilos. 

Anyagi károk

• Vegye figyelembe a tévékészülék használati útmu
tatóját, amikor csatlakoztatja hozzá a konzolsticket.  
A csatlakoztatáshoz csak a mellékelt HDMI és  
USBC kábelt használja.

• A kábelek csatlakoztatásakor ügyeljen arra, hogy  
a csatlakozódugók helyesen illeszkedjenek egy
máshoz. Ne alkalmazzon erőszakot, hogy elkerülje  
a dugók elhajlását.
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• A termék újratölthető elemekkel (akkumulátorokkal) 
nem használható.

• Óvja a terméket és az elemeket a túlzott hőtől.  
Vegye ki az elemeket a kontrollerekből, amikor 
elhasz nálódtak, vagy ha hosszabb ideig nem hasz
nálja a terméket. Így elkerülhetőek azok a károk, 
ame lyeket az elemből kifolyt sav okozhat.

• Az elemtartóban található csatlakozó kapcsokat 
 rövidre zárni tilos.

• Mindig cserélje ki az összes elemet. Ne használjon 
egyszerre új és régi, különböző típusú, márkájú 
vagy kapacitású elemeket.

• Az elemek behelyezésekor ügyeljen a helyes 
 polaritásra (+/–).

• Mindig cserélje ki az összes elemet. Ne használjon 
egyszerre új és régi, különböző típusú, márkájú 
vagy kapacitású elemeket.

• A terméket ne merítse vízbe. Óvja portól, ütésektől, 
nedvességtől, közvetlen napsütéstől és szélsőséges 
hőmérsékletektől.

• A termék tisztításához ne használjon súroló vagy 
maró hatású tisztítószert, illetve kemény kefét és 
 hasonlókat. 
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Szimbólum a készüléken

 Ez a szimbólum azt jelenti, hogy a termékbe  
egy  biztonsági transzformátor van beépítve. 
Ez csökkenti az elektromos feszültséget, így 
minimálisra csökken az áramütés és más 
elek tromos veszélyek kockázata.

További információk a mellékelt elemekhez:
Gyártó:   Chung Pak Battery Works Limited 

Chung Pak (Guang Dong) Battery Industrial Co., Ltd 
Unit B, 2/F., Wah Shun Industrial Building,  
No.4 Cho Yuen Street, Yau Tong Bay, Kowloon,  
Hongkong Gan Cun Section, Fo Chen Road,  
Chen Cun County, Shun De District, Fo Shan  City,  
Guang Dong Province, China (Kína)

Márka: Vinnic 
Weboldal:  www.vinnic.com 
Email: vinnic@chungpak.com
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Műszaki adatok

Modell:   688 814

Elemek:    2x LR03(AAA) / 1,5 V (ZnMnO2)  
kontrollerenként

Konzolstick: 
  Bemenet:   5 V  1 A USB 

   (a  szimbólum egyenáramot jelent)
Csatlakozó:  USBC

Frekvencia 
tartomány:  2400–2483,5 MHz

Maximális adóteljesítmény:

 Kontoller:  19,43 dBm 
 Konzolstick:  12,47 dBm

Játékok:   252 8bites videojáték 

Környezeti  
hőmérséklet:   +10 és +40 °C között

Made  
exclusively for:  Tchibo GmbH, Überseering 18,  

22297 Hamburg, Germany,  
www.tchibo.hu

Fenntartjuk magunknak a jogot, hogy a termékfejlesz
tés során műszaki és optikai változtatásokat hajtsunk 
végre az árucikken.
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Termékrajz (tartozékok)

USBC 
csatlakozó

aljzatvédőkupak

HDMI  
csatlakozódugó

csavarhúzó

kontroller 1

kontroller 2

konzolstick

SELECT gomb
START gomb

USB-C  
csatlakozókábel

HDMI  
hosszabbító 
kábel

Kép nélkül:  
4 elem a kontrollerekhez

kontroll 
lámpa

akciógombok

vezérlő 
pad
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Elemek behelyezése / cseréje

VESZÉLY gyermekek esetében – 
 életveszély fulladás/kisméretű tárgyak 
 lenyelése következtében

• Ne engedje, hogy a csomagolóanyag gyermekek 
kezébe kerüljön. Azonnal dobja ki. 

• A mellékelt csavarhúzó az elemcseréhez szüksé
ges. Az elemeket kizárólag felnőttek helyezhetik 
be vagy cserélhetik ki. A csavarhúzó nem játékszer! 
A csavarhúzót a későbbi használathoz olyan he
lyen tárolja, ahol gyermekek nem férnek hozzá.

M  Helyezze be a mellékelt elemeket a két kontrollerbe:

1.   Csavarozza ki az elemtartón található csavart,  
és  hajtsa fel az elemtartó fedelét a nyíllal jelölt 
ponton.

2.  Az elemtartóban ábrázolt módon helyezze be a mel
lékelt elemeket. Ügyeljen a helyes polaritásra (+/–).

3.  Helyezze vissza az elemtartó fedelét, és hajtsa le, 
amíg az hallhatóan és érezhetően be nem kattan. 
Végül rögzítse a csavarral.
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 Az elemeket ki kell cserélni, amikor a kontrol
lerek már nem reagálnak a gombnyomásra  

a  szokásos módon, és a vezérlőpad feletti kontroll 
lámpa már nem világít a gomb megnyomása után.  
A kontrollerek újratölthető elemekkel (akkumuláto
rokkal) nem használhatók. 

Konzolstick csatlakoztatása  
a tévékészülékhez

VIGYÁZAT – életveszély áramütés  
következtében

• Csak olyan, szakszerűen beszerelt csatlakozóaljzat
hoz csatlakoztassa a terméket, amelynek hálózati 
feszültsége megegyezik a hálózati adapter műszaki 
adataival.

TUDNIVALÓ – anyagi károk

• Vegye figyelembe a tévékészülék/monitor 
 hasz nálati útmutatóját, amikor csatlakoztatja  
a konzolsticket.

• A csatlakoztatáshoz csak a mellékelt HDMI és 
USBC kábelt használja.



15

1.   Húzza le a védőkupakot a konzolstickről.

USB

2.  Csatlakoztassa 
a HDMI hosz
szabbító kábelt 
és az USBC 
 kábelt a konzol
stickhez az áb
rázolt módon. 

3.  Csatlakoztassa a HDMI hosszabbító kábel másik 
 végét tévékészüléke megfelelő csatla kozóaljzatába.

4.  Csatlakoztassa az USBC  kábel másik végét egy 
megfelelő hálózati adapterhez (nem tartozék) és 
dugja be azt egy könnyen eléhető csatlakozóaljzatba.

A konzolsticket közvetlenül (HDMI 
hosszabbító kábel  nélkül) is csatla
koztathatja a tévékészülékhez és  
az USBC  kábelt bedughatja a tévé
készülék megfelelő csatlakozó
aljzatába (amennyiben van ilyen). 



16

Előfordulhat, hogy egyes tévékészülékek nem 
rendelkeznek elegendő tápel látással a közvet

lenül a képernyőn lévő USBcsatlakozón keresztül. 
Szükség esetén olvassa el készüléke használati 
 útmutatóját. A nem megfelelő áramellátás működési 
zavarokat okozhat.

5.  Kapcsolja be a tévékészüléket, és  válassza ki  
a  megfelelő HDMI bemenetet. 

Használat

Amint a tévékészüléken a HDMI  bemenetet állította be, 
a képernyőn megjelenik a főmenü a  rendelkezésre 
álló játékokkal, és zene szól.
Hangerő szabályozása
 M   Állítsa be a hangerőt a szokásos módon a tévé

készülék távirányítójával.

Játék kiválasztása és indítása
A játékok kiválasztása és elindítása csak a  
kontroller 1 (•) segítségével lehetséges. 
 Nem minden játékot terveztek 2 játékosra. 
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fel

le

jobbrabalra

játék kiválasztása

 1.    A vezérlőpaddal (fel / le / jobbra / balra) a követ
kezőképpen mozogjon a választható játékok 
 listájában, amíg el nem ér a kívánt játékhoz:

  M  Fel / le gomb: minden gombnyomással egyet 
 ugrik felfelé vagy lefelé.

  M  Jobbra / balra gomb: minden gombnyomással  
8 pozíciót ugrik lefelé vagy felfelé.

 2.  Nyomja meg az A gombot a jelzett játék kiválasz
tásához.

Ha a játék 2 játékosnak szól, akkor most kiválaszthat
ja, hogy egyedül (1 PLAYER) vagy párban (2 PLAYERS) 
szeretne játszani. 

3.  Jelölje ki választását a kontroller 1 (•) SELECT 
gombjának megnyomásával.

Ha a játék csak 1 játékosnak szól, nem jelenik meg 
 választási lehetőség.

4.  Indítsa el a játékot a START gombbal.
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Vezérlőpad és akciógombok a játékban 

A vezérlőpaddal irányítja az adott játékfigura mozgá
sát.

akció
gombok  

A / B / X /Y

  Az A, B, X és Y akciógom
bok funkciója játékonként 
változik. Az aktuális gomb 
megnyomásával a figura  
pl. ugrik, lead egy lövést, 
lép egyet stb. 

A játékkonzolon 252 játék található. Az egyes 
 játékok működésére a kisszámú vezérlőelemnek 

köszönhetően magától és gyorsan rá fog jönni.  
Egyszerűen próbálja ki!

A játék szüneteltetése (PAUSE üzemmód)

A játékot bármikor megszakíthatja.

M  Nyomja meg a START gombot a játék megszakítá
sához. Egyes játékokban a játék  szüneteltetése 
közben a PAUSE jelenik meg.

 M  A játék folytatásához nyomja meg újra a START 
 gombot.
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A játék megállítása (RESET üzemmód)

A játékot bármikor teljesen befejezheti.

M  A játék megállításához nyomja meg egyszerre  
a START és SELECT gombokat.

A tévéképernyőn ismét a főmenü jelenik meg az 
 elérhető játékokkal.

A játék menete és pontok

A játék végén a képernyőn megjelenik az elért 
 pontszám.  

Reset

A készülék környezetében található elektromágneses 
sugárzások működési zavarokat okozhatnak.  
Ha a  készülék nem megfelelően működik, akkor 
 végezze el a reset műveletet:

M  Nyomja meg egyszerre a START és SELECT 
 gombokat.

A tévéképernyőn ismét a főmenü jelenik meg az 
 elérhető játékokkal.
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Tisztítás

TUDNIVALÓ – anyagi károk

• A termék tisztításához ne használjon maró 
 vegyszert, illetve agresszív vagy súroló hatású 
tisztítószert.

• A terméket ne merítse vízbe.

  M Ha szükséges, törölje le a terméket csak egy 
 száraz, nem bolyhosodó kendővel. 

Üzemzavar / Hibaelhárítás

A készülék nem működik (nincs se kép, se hang).

• A konzolstick, illetve a HDMI hosszabbító kábel 
megfelelően van csatlakoztatva a tévékészülék 
HDMI aljzatához? 

• A megfelelő HDMI bemenetet választotta ki  
a televízión?

• Kellően ellátja árammal a konzolsticket az USBC 
kábel? Szükség esetén a televízió USB aljzata 
 helyett használjon egy megfelelő hálózati adap
tert az áramellátáshoz.

• Lemerültek a kontrollerben az elemek?  
Cserélje ki az elemeket.
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A kép lefagy, vibrál, csíkozott, vagy más hibát 
 mutat.

• A reset művelethez nyomja meg egyszerre a 
kontroller 1 (•)  START és SELECT gombjait.

• Röviden válassza le a konzolsticket az áramellá
tásról, majd próbálja meg újra. Szükség esetén  
a televízió USB aljzata  helyett használjon egy 
megfelelő hálózati adaptert az áramellátáshoz.

• Lemerültek a kontrollerben az elemek? 
Cserélje ki az elemeket.

A kontroller nem reagál a gombnyomásra.

• Lemerültek a kontrollerben az elemek? 
Cserélje ki az elemeket.

• A játékok kiválasztása és elindítása csak a 
 kontroller 1 (•) segítségével lehetséges.  
A kontroller 2 (• •) kizárólag a 2 játékos 
 számára  készült  játékokkal működik.

• Ha a konzolstick közvetlenül a TVkészülék  
HDMIaljzatához van csatlakoztatva, interferencia 
lép het fel. A jel javításához hasz nálja a HDMI 
hosszabbító kábelt.
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Hulladékkezelés

A termék, a csomagolás és a mellékelt elemek 
 értékes, újrahasznosítható anyagokból készültek.  
Az anyagok újrahasznosítása csökkenti a hulladék 
mennyiségét és kíméli a környezetet.

A csomagolóanyagok eltávolításakor ügyeljen a 
 szelektív hulladékgyűjtésre. Papír, karton és könnyű 
csomagolóanyagok eltávolításához használja a helyi 
gyűjtőhelyeket.

Ezzel a jellel ellátott készülékek, elemek 
és akkumulátorok nem kerülhetnek a 
háztartási hulladékba!  

Önt törvény kötelezi arra, hogy régi, nem használatos 
készülékét a háztartási hulladéktól különválasztva 
 ártalmatlanítsa. Az elektromos készülékek veszélyes 
anyagokat tartalmaznak, amelyek nem megfelelő 
 tárolás és ártalmatlanítás esetén károsíthatják a 
 környezetet és az egészséget. Régi készülékeket 
 díjmentesen átvevő gyűjtőhelyekkel kapcsolatban  
az illetékes települési vagy városi hivataltól kaphat 
felvilágosítást.  
Az elhasználódott elemeket és akkumulátorokat az 
 illetékes települési, illetve városi hivatalok gyűjtő
helyein vagy a forgalmazó szakkereskedésekben kell 
leadni. Az ártalmatlanítás előtt ragassza le a lítium 
elemek/akkumulátorok érintkezőit. 
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Megfelelőségi nyilatkozat

A Tchibo GmbH kijelenti, hogy ez a termék a forga
lomba hozatal időpontjában megfelel a 2014/53/EU 
irányelv alapvető követelményeinek és egyéb vonat
kozó rendelkezéseinek.  

A megfelelőségi nyilatkozatot a cikkszám megadásá
val (688 814) a www.tchibo.hu/utmutatok weboldalon 
található.

A termék a következő országokban forgalmazható: 
Németország, Ausztria, Svájc, Csehország, Lengyel
ország, Szlovákia, Magyarország, Törökország.



Cikkszám: 688 814

www.tchibo.hu/utmutatok 


